Gelanderitt KI. A**

Tempo: 500

Lange: 1850 m

BZ: 3:42
WeilRer Grund

1= Krusemarker Sprung
2= lila Balken

3= Holzstapel

4= eingeklemmte Baume
5= Birkenkasten

6= Hecke

7= Hecke

8= alter Baum

9= Trakehner

10= Birkensteinoxer
11=Schanze

12A +B= Baume mit Hecke
13= Baumpyramide an
Waldkante

14= Wassereinsprung
15= Wasseraussprung
16= Ecke

16= Palisade (Alternative)
17= Birkenecke

18A+B= Coffin

19=Tisch mit Burste




