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Start im Schritt durch die Startline. An Aufgabe 1 das Labyrinth im
Schritt durchreiten. Danach im Schritt weiter reiten. Zwischen den
Hindernisständern antraben und leichttraben. An Aufgabe 2 den
Slalom im Trab absolvieren. Danach zwischen den
Hindernisständern durchparieren zum Schritt. An Aufgabe 3 die
Stangen im Schritt überwinden. Danach im Schritt weiter zu
Aufgabe 4 und hier das Kuscheltier von der ersten zur zweiten Tonne
transportieren. Weiter reiten im Schritt und zwischen den
Hindernisständern wieder antraben, aussitzen. Im Aussitzen an den
Richtern vorbei durch das Ziel traben.
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