
               Präzisionsparcours - 2023, Wertung WB202 

 

Präzisions-Parcours Allround-WB (WB202)  
(es wird einzeln geritten, Wertung WB202)  
Auf der „rechten Hand“ durch die Start-/ Ziellinie.  

1. geknickter Engpass Führe dein Pferd / Pony im Schritt in den geknickten 
Engpass (80cm breit), halte dort an und stellt euch den Richter vor (Name des 
Führenden und des Pferdes). Steige mit Hilfe der Aufstiegshilfe auf 
(Zeitmessung beginnt, wenn der Reiter losreitet). Reite im Schritt an, und halte 
dich links.  
2. Links- und Rechtsvolten An der Markierung (Pylonentor) antraben und die 
ersten 3 Tonnen in Linksvolten umrunden, danach die letzten 3 Tonnen in 
Rechtsvolten umrunden. Die Volte gilt nur als vollständig geritten, wenn sich 
der Reitweg kreuzt. Am markierten Punkt Schritt.  
3. Labyrinth Durch das Labyrinth (100cm breit) im Schritt, danach rechts.  
4. Mikado Überwinde das Mikado (Geitnermatten / Dualgassen) im Schritt, 
auf die blauen und gelben Matten darf drauf getreten werden - kein Fehler! 
Danach rechts halten.  
5. Treppenpodest Über zwei Stufen auf das Podest und zwei Stufen wieder 
herunter. Halte dich links und trabe ab der Markierung (Pylonentor) bis zum 
Stangenquadrat.  
6. Stangenquadrat Reite im Schritt über die Spitze des Quadrats ein, über das 
Stangenkreuz in der Mitte und über die Spitze wieder heraus. Wiederhole dies 
nach einer halben Volte rechts. Trabe ab der Markierung bis zum Sonnensegel.  
7. Sonnensegel Reite im Schritt unter dem Sonnensegel hindurch, es ist 
schräg aufgespannt - untere Spitze 1,80m hoch, obere beiden Punkte ca. 
2,40m hoch. Nach dem Sonnensegel ab der Markierung (Pylonentor) im 
Galopp bis zum Bällebad.  
8. Bällebad Durchreite das Bällebad im Schritt. Trabe danach an und durch 
die Ziellinie. 

Bewertung: Es gibt einzelne Wertnoten (mit einer Dezimalstelle) pro Aufgabe 
für Sitz und Einwirkung, sowie Gehorsam und Vertrauen des Pferdes in der 
erlaubten Zeit (HZ). Pylonentore, die den Ein- oder Ausgang eines Hindernisses 
markieren, müssen durchritten werden. Für Fehler (zB Fallen von Stangen und 
Bällen) an den Hindernissen (in einem Hindernis kann nur ein Fehler gemacht 
werden!) werden 1,0 Punkte abgezogen, bei Nicht-Absolvieren innerhalb von 
15 Sekunden bzw Auslassen - Wertnote 0,0 für die Aufgabe. 
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Galoppstrecke zwischen Sonnensegel und Bällebad 


