
  Aktionsparcours - 2023, Wertung nach Fehlerpunkten und Zeit 

 

 

 

 

Zelt 

 
Start/ Ziel Hindernis 2 – 

10 Punkte 

Hindernis  
6- 10 Punkte  

Hindernis 4- 10 Punkte  

Hindernis 8 - 
10 Punkte 

Hindernis 5 - 
10 Punkte  

Hindernis 1 – 10 Punkte  

Hindernis 7- 
10 Punkte  

Hindernis 3b – 
Rechtsvolten 

Hindernis 3a – 
Linksvolten 

Aktions-Parcours Allround-WB  
(es wird einzeln geritten, Wertung WB203) 

1. Fahne umsetzen - 6 Punkte Fahne aufnehmen, weiterreiten und an markierter 
Stelle (Pylone) absetzen (ca. 10-15m).  
2. geknickter Engpass - 5 Punkte Reite durch den geknickten Engpass (80cm 
breit).  
3a / 3b. Links- und Rechtsvolten - je 10 Punkte Die 3 Tonnen in Linksvolten (3a) 
und Rechtsvolten (3b) umrunden, 3a und 3b müssen zusammenhängend geritten 
werden, die Reihenfolge ist frei wählbar. Die Volte gilt nur als vollständig geritten, 
wenn sich der Reitweg kreuzt.  
4. Sonnensegel - 10 Punkte Reite unter dem Sonnensegel hindurch, es ist schräg 
aufgespannt - untere Spitze 1,80m hoch, obere beiden Punkte ca. 2,40m hoch.  
5. Treppenpodest - 10 Punkte Über drei Stufen auf das Podest und drei Stufen 
wieder herunter.  
6. Hohle Gasse - 8 Punkte Durchreite die 6 Tonnen ohne die Bälle in den Bechern 
umzuwerfen (3 links, 3 rechts, 80cm breit).  
7. Bällebad - 10 Punkte Durchreite das Bällebad. (Pylonen markieren Ein- und 
Ausritt)  
8. Mikado - 8 Punkte Überwinde das Mikado (Geitnermatten/ Dualgassen), auf 
die blauen und gelben Matten darf drauf getreten werden - kein Fehler! (Pylonen 
markieren Ein- und Ausritt)  

Bewertung: In der Zeit von 90 Sekunden sind die Aufgaben in beliebiger 
Reihenfolge zu absolvieren. Für die Aufgaben werden die aufgeführten Punkte 
vergeben. Die Zeitmessung beginnt mit Durchreiten der Starlinie in beliebiger 
Richtung. Bei Erreichen der festgesetzten Zeit wird abgeläutet und der Teilnehmer 
muss die aktuelle Aufgabe bzw. die nächste Aufgabe (wenn er bereits auf dem Weg 
dorthin ist) noch beenden. Nach Beendigung der Aufgabe wird die Zeit gestoppt. 
Gewertet werden die fehlerfrei durchrittenen Hindernisse, bei Fehler (z.B. Fallen 
von Stangen und Bällen) wird die halbe Punktzahl berechnet. Pylonentore, die den 
Ein- oder Ausgang eines Hindernisses markieren, müssen durchritten werden, bei 
Nicht-Absolvieren innerhalb von 15 Sekunden bzw. Auslassen gibt es 0 Punkte für 
die Aufgabe. Die Grundgangart darf frei gewählt werden. Die Hindernisse können 
von beiden Seiten, jedes Hindernis aber nur einmal durchritten werden. 


