Pr. 4 Stil-Trail
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Pr. 4 Stil-Trail

GruRen der Richterin vor dem Start.

Durchreiten des Starts im Schritt.

Bis zum Umleitungsschild in die Gasse gehen. Riickwartsrichten. Nach rechts abbiegen.

Arbeitstempo Trab.

Arbeitstempo Schritt. Durchqueren des Tores im Schritt. Tor schlieRen. (Das Tor besteht aus festen Holzseiten und einem Seil in
der Mitte.)

Uber Trab angaloppieren linke Hand. Volte durch die Pylonentore.

Uber Trab Ubergang zum Schritt. Durchqueren des Flatterbands im Schritt.

Slalom im Trab, links beginnen.

Im Trab in das Stangenviereck mit Baustellenabsperrungen einreiten, darin halten. 5 Sec. bewegungslos stehen.
. Schritt rechte Hand. Uberqueren der groRen Holzbriicke.

10.Durch das Stangen-U (Mit rot-weillem Flatterband abgesperrt)

11.Arbeitstempo Trab. Durch das Ziel reiten.
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