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WB 501 Jump and Run

Anforderungen:

Das Team besteht aus 2 Teilnehmern: ein Reiter und ein Laufer. Beide be-
finden sich in einer , Start-Zielbox”. Nach dem Startzeichen absolviert der
Reiter einen Springparcours. Nach dem letzten Sprung reitet er zur ,, Start-
Zielbox”. Sobald er in der Box angekommen ist, lauft der zweite Teilneh-
mer des Teams eine vorgegebene Laufstrecke. Die Zeit wird gemessen vom
Start des Reiters bis zum Zieleinlauf des Laufers.

Bewertung:

Es findet eine Zeitwertung statt. Je Hindernisfehler werden 4 Strafsekun-
den zur Zeit hinzuaddiert. Verweigerungen bestrafen sich selbst durch die
gebrauchte Zeit, die dritte Verweigerung oder ein Sturz des Reiters/Pferdes
fuhrt zum Ausschluss des Teams. Es gewinnt das Team mit der schnellsten
Leit.

Ausriistung:

Ausrustung des Pferdes: Sattel mit Steigbtigeln, Trensenzaum
Erlaubt: gleitendes Ringmartingal, Beinschutz

Ausrustung des Reiters: angemessene Reitkleidung, Reitstiefel oder
Stiefeletten, Reithelm

Erlaubt: Gerte (max. 75 cm inkl. Schlag), Sporen

Zusatzliche Bestimmungen:
Mindestalter des Pferdes: 4 Jahre
Mindestalter des Reiters: 8 Jahre
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