Reit- und Fahrverein Burgberg e. V.

Zeiteinteilung

Dressurturnier 18. - 19. April 2026 - inkl. Kreismeisterschaft PSK Heidenheim

Samstag, 18. April 2026

Meldeschluss Freitag, 17. April 19:00 Uhr

Zeit Prf. Nr. TN SF Richter | AP
Amateur-Dressurreiterpriifung KI. A*
08:00 5 Aufgabe RA1/2 - paarweise hintereinander 29 N SZ/HB MS
1. Wertungspriifung A-Tour
10:00 | 7 Dressur-WB 16 | J | Msisz | HB
Aufgabe DW1 - paarweise hintereinander
11:30 8 Reiter-Wettbewerb Schritt-Trab-Galopp 4 T HB/MS | SZ
Dressurreiterpriifung KI.L* - Trense
13:00 3 Aufgabe RL2 34 R SZ/HB | MS
1. Wertungspriifung L-Tour
BRENZTALCUP
16:00 6 Mannschaftsdressurreiterpriifung KI. A* 16 Los | MS/SZ | HB
Aufgabe RA2/2

Sonntag, 19. April 2026

Meldeschluss Samstag, 18. April 18:00 Uhr

Zeit | Prf. Nr. TN | SF Richter | AP
Amateur-Dressurprifung KI. A*
08:00 4 Aufgabe A5/2 - paarweise hintereinander 30 D HB/SZ MS
2. Wertungspriifung A-Tour
09:30 9 Fihrzigel-Wettbewerb A MS/HB | Sz
Dressurpriifung. KI.L* - Trense
10:30 2 Aufgabe L3 41 H MS/SZ | HB
2. Wertungspriifung L-Tour
Dressurpriifung KI.M* - Kandare
14:30 1 Aufgabe M3 35 \Y HB/SZ | MS

Wertungspriifung M-Tour

MS - Melanie Schreckenhofer

LK-Beauftragte/Turnierleitung
LK-Beauftragte: Melanie Schreckenhéfer
Turnierleiter: Thomas Danzer
Schirmherrschaft: Stadt Giengen

Genehmigt von der LK Baden-Wdrttemberg Nr. 16-004
Es ist kein Hufschmied vor Ort!

Tierarzt auf Rufbereitschaft:

Dr. Christian Langner

89340 Leipheim

Turnierfotograf Joshua Kléppel
www.joshuak-photography.de

SZ - Sylvia Schréder Zischka

HB - Dr. Dr. Herbert Beiter

Meldeschluss fiir alle Priifungen am Vortag!
Bitte nutzen Sie nach Mdglichkeit my.equi-score.com fir die Startmeldung

Die Meldestelle ist telefonisch erreichbar unter 0176 846 77211
Freitag, 17.04.2026 17:30 Uhr - 19:00 Uhr

Samstag, 18.04.2026 07:30 Uhr - 30 Min. nach Ende
der letzten Priifung
Sonntag, 19.04.2026 07:30 Uhr - 30 Min. nach Ende

der letzten Priifung

Reit- und Fahrverein Burgberg e. V. | Am Saun 9, 89537 Giengen-Burgberg
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