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Beschreibung/ Erlduterung:

Alle neun Hindernisse mussen entsprechend der Parcoursskizze nacheinand
Jedes Hindernis muss min. 15 Sekunden angerittenlprobiert werden. Bei N >

kunden (5 Sekunden pro Fehler) umgerechnet Pro Hindernis kénnen maxim_al
rechnet werden. Das Einschlagen eines falschen Parcours oder das Auslassen /
(ohne das akustische Signal abzuwarten) fihrt zum Ausschluss.

Start-/ bzw. Ziellinie in vorgegebener Richtung durchreiten!

1.

Slalom (auBen beginnen- Kegelreihenfolge muss eingehalten werdenl)
Fehler: Kegel fallt um

- Nudelgasse (durchreiten der Gasse)

Fehler: Seitliche Begrenzung fallt

. Muhle (Richtung frei wahlbar)

Fehler: Stab wird vorzeitig losgelassen (dann muss die Mihle trotz

. Flattervorhang (durchreiten in vorgegebener Richtung)

Fehler: Vorhang fallt

. Fahnentransport (Fahne muss von 5A zu 5B transportiert

Fehler: Fahne wird nicht im Kegel eingesteckt, Kegel f
Hinweis: Wenn die Fahne unterwegs zu 5B fallt, muss .
werden!

. Hohle Gasse (durchreiten der Gasse in vorgegebener

Fehler: Tonne fallt, Becher fallt

. Planengasse (durchreiten der hohen Planengasse)

Fehler: Seitliche Begrenzung fallt

. Becher versetzen (die Becher miissen jew

Fehler: Becher fallt, Stange fallt um .
Hinweis: Der Versuch muss erfolg

. Treibjagd (der Ball muss vo

dass danach ein Durchreiten ¢
Fehler; Ball verlasst




