


Beschreibungl Erlduterung:

Alle sieben Hindernisse miissen entsprechend der Parcoursskizze nacheinander absolviert wer-
den. Jedes Hindernis muss min. 15 Sekunden angeritten/probiert werden. Bei Nichtgelingen ertont
anschlieBend ein akustisches Signal durch die Richter, dann kann zum nachsten Hindernis tiber-
gegangen werden. Bei der dritten ,Verweigerung* erfolgt der Ausschluss. Fehler werden in Straf-
sekunden (5 Sekunden pro Fehler) umgerechnet. Pro Hindernis kénnen maximal zwei Fehler an-
gerechnet werden. Das Einschlagen eines falschen Parcours oder das Auslassen von Hindernis-
sen (ohne das akustische Signal abzuwarten) fithrt zum Ausschluss.

Startlinie durchreiten!
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Zirkel (Zirkel in frei wahlbarer Gangart jeweils zwischen den Begrenzungen durchreiten)
Fehler: Begrenzung falit um

Wichtig: Die Aufgabe muss im Gesamten (A-D) absolviert werden, auch wenn bereits
zwei Fehler erfolgt sind.

. Flattervorhang (durchreiten)

Fehler: Vorhang fallt

Kisten stapeln: Alle 4 Kisten miissen nacheinander auf die bei X befindliche Tonne gesta-

pelt werden (Reihenfolge frei wahlbar).

Fehler: Kiste fallt, Tonne fallt um

Wichtig: Alle 4 Kisten miissen zu X transportiert werden. Wenn eine Kiste unterwegs

fallt, muss die Tonne bei X umrundet werden.

Gerausch (der am Stander befindliche Gegenstand muss ein fiir die Richter hérbares Ge-

rausch von sich geben)

Fehler: Gegenstand fallt herunter, Gerausch wird nicht ausgelést

Balltransport (Der Ball muss mit Hilfe eines Besens durch die vorgegebene Stangengasse

mandvriert werden. Der Ball muss im markierten Bereich liegenbleiben).

Fehler: Ball verlasst Stangengasse, Besen fallt. Ball bleibt nicht innerhalb der Markierung

liegen.
pass Extrem (Der Engpass muss durchritten werden. Zwischen der engen Stangen-
e befi drei verschiedene Untergriinde)




